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 关于本手册 

本手册介绍了 SV32WB0xx 系列音频播放功能说明 
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        本文档更新不会逐一通知，用户需要使用时请自行去南方硅谷官网上下载最新
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1. 前言 

 

本文介绍 SV32WB0xx 的音频播放 api 说明，以及使用文件系统测试音频的说明。 

 

SV32WB0xx 提供三种 protocol（数据来源）如下： 

FS 

HTTP 

MEMORY 

 

SV32WB0xx 提供两种音频输出格式，如下： 

PDM 

I2S 

 

SV32WB0xx 提供三种音频解码格式，如下： 

DEC_FOR_MP3 

DEC_FOR_WAV 

DEC_FOR_M4A 

 

根据应用场景需要调用相对应的 API，设置不同的数据来源、音频输出格式、

音频解码格式即可达到播放效果。 
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2. API 功能接口 
使用 SDK 提供的接口做音频播放功能时，需要按照下面的顺序进行配置： 

 设置并初始化播放器的音频输出格式 

 设置播放器的状态回调 

 设置播放器的数据来源以及路径 

 设置解码器音频解码的格式 

 设置播放器初始音量 

 设置 PA 的状态 

 播放音频 

示例代码：（FS 方式播放） 

 ssv_player_init(PDM); 

 ssv_player_status_register_cb(ssv_player_status); 

 ssv_player_set_url(FS, (uint8_t *)"/JayChou3.mp3",0); 

 ssv_player_set_decodec(DEC_FOR_MP3); 

 ssv_player_set_vol(50); 

 ssv_player_set_mute(ON_PA); 

 ssv_player_start(); 

2.1. ssv_player_init 

功能：  设置并初始化播放器的音频输出格式,支持 PDM、I2S 

函数定义：  int8_t ssv_player_init(ssv_player_output_interface_t interface) 

参数：  nProtocol  0 : PDM  1 : I2S 

返回值：  
0 - Set player success. 

-1 - Set player fail. 

 

2.2. ssv_player_status_register_cb 

功能：  设置播放器的状态回调 

函数定义：  int8_t ssv_player_status_register_cb(void 
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(*ssv_player_status_cb)(ssv_player_status_t sts,int32_t val)); 

参数：  cbstatus - ssv_player_status_fun 

返回值：  
0 - Set success. 

-1 - Set fail. 

 

2.3. ssv_player_set_url 

功能：  设置播放器的数据来源以及路径 

函数定义：  
int8_t ssv_player_set_url(SSV_FILE_T type, uint8_t *url, uint32_t 

file_size) 

参数：  

Protocol-0 : HTTP, 1: MEMORY 2: FS 

filepath-mp3 file path 

filesize-file size 

返回值：  
0 - Set success. 

-1 - Set fail. 

 

2.4. ssv_player_set_decodec 

功能：  设置解码器音频解码的格式 

函数定义：  int8_t ssv_player_set_decodec(ssv_player_dec_t dec) 

参数：  mode-0:DEC_FOR_MP3 1:DEC_FOR_WAV 2:DEC_FOR_M4A 

返回值：  
0 - Set success. 

-1 - Set fail. 

 

2.5. ssv_player_set_vol 

功能：  设置播放器初始音量 

函数定义：  int8_t ssv_player_set_vol(int8_t vol) 

参数：  vol–0~100 

返回值：  
0 - Set success. 

-1 - Set fail. 

 

2.6. ssv_player_set_mute 



 
 
 

All rights reserved 
Proprietary and confidential information of iComm Corporation 

Nov 2018 
 

7 

 
 

功能：  设置 PA 的状态 

函数定义：  int8_t ssv_player_set_mute(ssv_player_papin_t enable) 

参数：  setpa–0: enabled  1: disability  

返回值：  
0 - Set success. 

-1 - Set fail. 

 

2.7.ssv_player_start 

功能：  播放音频 

函数定义：  int8_t  ssv_player_start() 

参数：  parameter–void 

返回值：  
0 - Set success. 

-1 - Set fail. 
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3. flash 音频播放测试 

3.1. pdm 接口读取文件系统的方式播放音频 

以下在 SV32WB01 基础上实现，以 story2 工程为例，采用 pdm 接口读取文件系统的方式播放 mp3 音频。 

配置一：该目录 projects\story2\mk\board.mk 的配置需要与实际硬件匹配，如果开发板芯片型号是 WB01

晶振 26M 就按下图配置。 

 

 

 

配置二：SDK 根目录下的 Makefile 需要打开 IMAGE_FS，此处作用是将 mp3 文件编译到文件系统。 

 

 

 

配置三：将需要的播放的 mp3 文件放置 projects\story2\fs 指定目录，编译时会在此处获取 mp3 文件进行

编译。 
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配置四：配置目录\projects\story2\mk\feature.mk 下的 feature.mk 文件。 

4-1：DEMO_TYPE 选择 0，DEMO_TYPE 为 0表示 PDM 相关配置，DEMO_TYPE 为 2 表示 I2S 相关配置。 

4-2：屏蔽 SUPPORT_LITTLEVGL，目前 story2 还没有开发 VGL 相关的代码，为编译通过加#屏蔽，屏蔽掉

不会影响到 stroy2 的功能。 

4-3：SUPPORT_FFS 选择 2，0是关闭文件系统。 

 

 

 

配置五：配置相关的 PDM 输出引脚，该目录

projects\story2\src\board\inc\custom\ssv6020C\P32\custom_io_hal.h 下的 custom_io_hal.h，配置

PDM 相关引脚。 

 

 

 

示例代码：（FS方式播放） 

ssv_player_init(PDM);//初始化 pdm 输出 

ssv_player_status_register_cb(ssv_player_status);//播放器状态回调 

ssv_player_set_url(FS, (uint8_t *)"/JayChou3.mp3",0);//FS 方式播放 JayChou3.mp3 文件 

ssv_player_set_decodec(DEC_FOR_MP3);//配置 mp3 解码器 

ssv_player_set_vol(50);//设置初始音量 

ssv_player_set_mute(ON_PA);//打开 PA(在 custom_io_hal.h 上任意选一根引脚控制 PA) 
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ssv_player_start();//开始播放 

 

 

3.2. 文件系统播放硬件接线介绍 

PA 硬件采用开发板调试。（附：该 PA 硬件默认情况下已使能，注意：这个 PA 型号是高电平使能低电平失

能，这与 SDK 代码逻辑相反，这主要是由外界硬件型号所解决的，想控制 PA 开关拉低或拉高 SPK_CD 丝印

处的引脚电平即可，由于 PA 硬件默认已使能，此处演示过程不接 PA 线） 

 

 

 

硬件接线示意图，在 SDK 目录下编译分别运行 make clean/make setup p= story2/make 编译烧录

story2_full.bin，运行上述演示代码即可播放/JayChou3.mp3 
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3.3. PDM接口读取 SD卡的方式播放 mp3音频 

PDM 接口读取 SD卡的方式播放 mp3 音频，在前面的基础上，加入如下配置： 

 

配置一：配置目录 projects\story2\src\board\inc\custom\ssv6020C\P32\custom_io_hal.h 下的

custom_io_hal.h，配置 SPI 相关引脚，这儿选用的是 SPIMAS1 

 

 

 

配置二：配置目录\projects\story2\mk\feature.mk 下的 feature.mk 文件，打开 SD卡功能。 

 

 

 

配置三：配置目录\projects\story2\src\board\param\sdc_param.h 下的 sdc_param.h 文件 

3-1：SDC_CSN_PIN 片选脚 custom_io_hal.h 上配置的是 GPIO18，那么这儿配置 18。 
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3-2：SDC_CD_PIN 插入检测脚，任选一根空闲的 GPIO 引脚即可，演示过程选择了 GPIO36 那么这儿配置 36。 

3-3：custom_io_hal.h 上配置的 SPI 是第一组（SPIMAS1），那么这儿配置 DRV_SPIMST_1。 

 

 

 

3.4. SD卡播放硬件接线介绍 

SV32WB0X 系列按图 1 进行 SD 卡接线。 

 

（图 1） 

SV32WB01 硬件接线示意图（图 2），其余 CSN（GPIO18）、MOSI（GPIO19）、MISO（GPIO20）、SCLK

（GPIO21）四根引脚按（图 1）配置进行连接即可。 
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（图 2） 

若接线没有问题，上电 log 显示 f mount ok 说明 SD 卡识别成功。 

 

 

输入 lsa 指令，可显示所有 mp3 文件，/JayChou3.mp3 路径就是内置 flash 的 mp3 文件，带有 sdcard 字样

的路径/sdcard/001.mp3 就是 SD 卡内部的 mp3 文件。 
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通过下述示例代码，即可播放 SD 卡内部的 001.mp3 文件。 

ssv_player_init(PDM);//初始化 pdm 输出 

ssv_player_status_register_cb(ssv_player_status);//播放器状态回调 

ssv_player_set_url(FS, (uint8_t *)"/sdcard/001.mp3",0);//FS 方式播放 001.mp3 文件 

ssv_player_set_decodec(DEC_FOR_MP3);//配置 mp3 解码器 

ssv_player_set_vol(50);//设置初始音量 

ssv_player_set_mute(ON_PA);//打开 PA(在 custom_io_hal.h 上任意选一根引脚控制 PA) 

ssv_player_start();//开始播放 


